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SYNTHÈSE GLOBALE
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SYNTHÈSE GLOBALE



WP4.4 — ANALYSE DES IMPACTS

Étude graphique des résultats T1 · T2 · T3
Esprit critique & Créativité — par groupe et par contexte



ESPRIT CRITIQUE
Graphiques par groupe et par contexte — niveaux IDENTIFY · APPLY · ACT · COACH



ESPRIT CRITIQUE
Graphiques par groupe et par contexte — niveaux IDENTIFY · APPLY · ACT · COACH



ESPRIT CRITIQUE
Albufeira (AEA)  — En classe

50.

20. 20.

40. 40.

30.

10.

30.

40.

10. 10.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Bel Orme · MCVA  — En classe

21. 20.

53.
50.

25.26.
30.

75.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Bel Orme · STMG  — En classe

12.5

3.

44.

50.

28.

34.5

15.5
12.5

T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Bel Orme · TAAGA  — En classe

50.

40.40.

30.

10.

20.

10.

T1 T2

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
USG · Aditya  — En classe

13.

43.

30.

14.

T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
USG · Amreen  — En classe

19.

10.

36.

18.

27.

36.

18.

36.

T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Albufeira (AEA)  — Dans l'école

20.

10.

20.

40.

50.

30.30.

20.

40.

10.

20.

10.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Bel Orme · David (maths)  — Dans l'école

48.

70.

50.
52.

30.

50.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Bel Orme · MCVA  — Dans l'école

11. 10.

56.

20.

30.

22.

60.

55.

11. 10.

15.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Bel Orme · STMG  — Dans l'école

25.

44.

18.5

12.5

T2

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
USG · Aditya  — Dans l'école

5.

41.
42.

12.

T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
USG · Amreen  — Dans l'école

15.

25.

30. 30.

T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
Albufeira (AEA)  — Dans la société (hors l'école)

20.

30.

80.

70.

T1 T2

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
USG · Aditya  — Dans la société (hors l'école)

40.

30.

20.

10.

T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



ESPRIT CRITIQUE
USG · Amreen  — Dans la société (hors l'école)

20. 20.

35.

25.

T3

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



CRÉATIVITÉ
Graphiques par groupe et par contexte — niveaux PROVIDE · GENERATE · IMPROVE · INNOVATE



ESPRIT CRITIQUE
Graphiques par groupe et par contexte — niveaux IDENTIFY · APPLY · ACT · COACH



CRÉATIVITÉ
Albufeira (AEA)  — En classe

20. 20.

10.

40.

20. 20.20.

30. 30.

20.

30.

40.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



CRÉATIVITÉ
Bel Orme · STMG B  — En classe

6.2

59.4

21.9

12.5

Année 3

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



CRÉATIVITÉ
USG · Aditya  — En classe

44.

30.

18.

8.

T3

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



CRÉATIVITÉ
Albufeira (AEA)  — Dans l'école

30. 30. 30.30. 30.

20.

30. 30.

40.

10. 10. 10.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



CRÉATIVITÉ
Bel Orme · David (maths)  — Dans l'école

68.
70.

68.

32.
30.

32.

T1 T2 T3

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



CRÉATIVITÉ
Albufeira (AEA)  — Dans la société (hors l'école)

10. 10.

30.

20.

40. 40.

20.

30.

T1 T2

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



SYNTHÈSE GLOBALE
Résultats chiffrés sur l'ensemble des participants

WP4.4 — ANALYSE DES IMPACTS



ESPRIT CRITIQUE — Synthèse globale
Tous groupes et contextes confondus

28.6

22.7

16.3

32.7
31.4

28.5

16.9

26.4

36.5

21.9

19.6
18.7

T1 (n=7) T2 (n=10) T3 (n=12)

LEVEL 1 - IDENTIFY LEVEL 2 - APPLY LEVEL 3 - ACT LEVEL 4 - COACH



CRÉATIVITÉ — Synthèse globale
Tous groupes et contextes confondus

14.

16.7

21.

24.

16.7 17.5

39.6

43.3

39.

22.4 23.3 22.5

T1 (n=5) T2 (n=3) T3 (n=4)

LEVEL 1 - PROVIDE LEVEL 2 - GENERATE LEVEL 3 - IMPROVE LEVEL 4 - INNOVATE



Synthèse globale
PROGRESSIONS



Synthèse globale
PAR CONTEXTE : CLASSE, ECOLE, HORS ECOLE



Chiffres clés — sur l'ensemble des participants

Part des élèves aux niveaux supérieurs (ACT + COACH / IMPROVE + INNOVATE)

39 %
Esprit critique — T1

46 %
Esprit critique — T2

55 %
Esprit critique — T3

+16 pts
Progression T1 → T3

Effet du contexte — esprit critique (haut niveau, tous temps confondus)

40 %
En classe

48 %
Dans l'école

72 %
Dans la société

↑
Plus l'enjeu est réel, plus le 

niveau monte

L'esprit critique progresse nettement au fil de l'année — les niveaux faibles (IDENTIFY : 29 % → 16 %) reculent au profit des niveaux supérieurs (ACT : 
17 % → 37 %). 
La créativité, mesurée sur un échantillon plus restreint (n=13), progresse surtout en classe (Albufeira : INNOVATE 20 % → 30 % → 40 %).
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